/* */

/* Projekt : 0l11li - eine Holzkiste lernt laufen */
/* */
/* Hardware : Infineon C509 */
/* */
/* Dateiname : move order.c */
/* - */
/* Version : 1.1 vom 06. Dezember 2003 */
/* */
/* Autoren : L. Kulf, J. Roos */
/* */
/* Datei- */
/* beschreibung : Fahrbefehlsmanager fir Automatikbetrieb */
/* */
/* */
/* */
/* */
/] e

// Dateien einbinden

#include "move order.h"

#include "main.h"

#include "seriell olli seriell.h"
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// Variablendeklaration, globale Variablen

unsigned char move order pos = 0; // anzufahrende Position

extern bit m new move order; // Merker, neuer Fahrbefehl angekommen

extern unsigned char befehl s0 in[5]; // in arraystelle [2]+[3] steht Positionsnummer
/) ST -

void check move order (void)

{

// Uberpriifen, ob neuer Fahrbefehl vorhanden ist
if (m_new move order == true)

{

// Fahrbefehle auslesen und abspeichern

// Fahrbefehl fiir mechanische Position 1 auslesen
if (((befehl s0_in[1] == 0) && (befehl sO0_in[2] ==
I
(befehl s0 in[1l] == 1) && (befehl s0 in[2] ==

(

I

((befehl s0_in[1] == 2) && (befehl sO0_in[2] ==
[

((

befehl s0 in[1] 3) && (befehl s0 in[2] ==

{
move order pos=1l;

}

// Fahrbefehl fur mechanische Position 2 auslesen

if (((befehl sO0 in[1] == 0) && (befehl s0 in[2] ==
LLbefehl_sO_in[l] == 1) && (befehl s0 in[2] ==
LLbefehlisoiin[l1 == 2) && (befehl s0 in[2] == 2))
LLbefehl_sO_in[l] == 3) && (befehl s0 in[2] ==

{
move_ order pos=2;

}

// Fahrbefehl fiur mechanische Position 3 auslesen

if (((befehl s0 in[1] == 0) && (befehl s0 in[2] == 3))

I
((befehl s0 in[1] == 1) && (befehl s0 in[2] =

befehl sO0 in[1] =

2) && (befehl s0 in[2]

I
((
I
((befehl s0 in[1] =

3) && (befehl s0_in[2]

{
move_order pos=3;

}

// Fahrbefehl fiir mechanische Position 4 auslesen

if  (((befehl s0 in[1] == 0) && (befehl s0 in[2] ==
LLbefehlisoiin[l] == 1) && (befehl s0 in[2] ==
LLbefehl_sO_in[l] == 2) && (befehl s0 in[2] ==
(i

befehl s0 in[1] == 3) && (befehl s0 in[2] ==

{



90

95

115

move_order pos=4;

}

// Fahrbefehl fiir mechanische Position 5 auslesen

if  (((befehl sO in[1l] == 0) && (befehl s0 in[2] == 5)
LLbefehlisoiin[l] == 1) && (befehl s0 in[2] == 5))
LLbefehl_sO_in[l] == 2) && (befehl s0 in[2] == 5))
LLbefehlisoiin[l] == 3) && (befehl s0 in[2] == 5)))

{
move_order pos=5;

}

// Fahrbefehl fiir mechanische Position 6 (Grundstellung) auslesen

if (((befehl s0 in[1] == 0) && (befehl sO in[2] == 6))
LLbefehl_sO_in[l} == 1) && (befehl s0 in[2] == 6)
LLbefehl_sO_in[l} == 2) && (befehl sO_in[2] == 6)
LLbefehl_sO_in[l} == 3) && (befehl s0 in[2] == 6)))

{
move order pos=6;

}

/] S
// Dateiende



