
1 /*============================================================================*/ 
/* Projekt      :   Olli - eine Holzkiste lernt laufen                        */ 
/*                                                                            */ 
/* Hardware     :   Infineon C509                                             */ 

5 /*                                                                            */ 
/* Dateiname    :   ba_teilauto.h                                             */ 
/*                                                                            */ 
/* Version      :   1.0 vom 06. November 2003                                 */ 
/*                                                                            */ 

10 /* Autoren      :   L. Kulf, J. Roos                                          */ 
/*                                                                            */ 
/* Dateigroesse :   xxxx kByte                                                */ 
/*                                                                            */ 
/* Datei-                                                                     */ 

15 /* beschreibung :    BA Teilautomatik Ablauf                                  */ 
/*                                                                            */ 
/*                                                                            */ 
/*                                                                            */ 
/*============================================================================*/ 

20  
 
#define S_U_SOLL_A4_M   42  // Sollwert Spindelumdrehungen Achse 4 Mittelposition 
#define S_U_SOLL_A4_O   84  // Sollwert Spindelumdrehungen Achse 4 Pos. oben 
                              

25 #define S_U_SOLL_A1 45      // Sollwert Spindelumdrehungen Achse 1 
#define S_U_SOLL_A2 45      // Sollwert Spindelumdrehungen Achse 2 
#define S_U_SOLL_A3 45      // Sollwert Spindelumdrehungen Achse 3 
 
 

30 // Funktionsprototypen 
void ba_teilauto (void); 
void grdstllng(void); 
void msg_p1 (void); 
void msg_p2 (void); 

35 void msg_p3 (void); 
void msg_p4 (void); 
void msg_p5 (void); 
void ba_ta_msg_p1_aktiv (void); 
void ba_ta_msg_p2_aktiv (void); 

40 void ba_ta_msg_p3_aktiv (void); 
void ba_ta_msg_p4_aktiv (void); 
void ba_ta_msg_p5_aktiv (void); 
 
// ---------------------------------------------------------------------------- 

45 // Dateiende 


